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STRUKTUR E-LEARNING

Elearning yang dikembangkan untuk Sekolah Papua Kasih menggunakan platform Moodle.
Moodle merupakan salah satu platform Learning Management System yang banyak di gunakan di
berbagai lembaga pendidikan baik di tingkat nasional maupun internasional. Lisensi Moodle
adalah gratis dan memiliki sumber terbuka (free & open sources) sehingga dapat dengan bebas
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan lembaga yang menggunakan. Saat panduan ini dibuat,
sistem Moodle yang digunakan adalah versi 3.5 dimana terdapat beberapa perubahan
(penambahan fitur) dibandingkan dari versi - versi sebelumnya. Secara umum, struktur elearning

adalah sebagai berikut :

Course Course A
B

Course
C

Activity Resources

Keterangan:

User : Pengguna elearning (pengajar [ siswa )

Course : Kelas Matakuliah (plotting otomatis sesuai data KRS SIAKAD)
Topics : Pertemuan [ pokok bahasan

Activity : Berbagai model aktivitas untuk siswa (tugas dII)

Resources : Berbagai model materi perkuliahan

Seorang pengajar dapat mengajar di beberapa kelas begitu pula seorang siswa dapat mengambil
beberapa kelas perkuliahan. Maka ketika pengguna login di elearning akan ditampilkan semua
kelas yang dapat diakses oleh pengguna (pengajar / siswa ). Apabila pengajar mengampu beberapa
kelas yang sama (dengan materi yang sama), isi dari course [ kelas perkuliahan dapat di copy & paste

ke kelas perkuliahan yang lain.
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Masuk ke Sistem E-Learning

Untuk masuk ke dalam sistem E-Learning Sekolah Papua Kasih (selanjutnya akan disebut dengan

e-learning) lakukan langkah - langkah berikut ini :

1. Buka alamat website http://papeda.papuakasih.sch.id menggunakan web browser yang

ada di perangkat anda maka akan tampil website e-learning seperti pada gambar berikut

ini:

Access to the platform
Username

& Username

Password
& | Password {

Forgotten your username or password?

— |

¥ Collopse all

T Vamals Vol

2. Silahkan Log In sesuai dengan Username & Password yang diberikan kemudian klik Log In untuk
masuk kedalam sistem e-learning. Setelah berhasil masuk, akan tampil perkuliahan yang diampu
oleh pengajar pada semester ini. Daftar matakuliah yang tampil sesuai dengan data pada semester

aktif.

3. Klik pada salah satu dalam menu My Course untuk mulai mengisi materi perkuliahan. Secara

default akan disediakan 4 Topic.
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= GPsPK

Dcoursa sections

Brarsipons 8 BAHASA INDONESIA .-

£sadges Home  Mycourses  BEINDO

¥ Competancies
Edcrades
fArtome
pashboard
Eé]cotendar TOPIC1

“Bimy courses

[Merivate fies TOPIC 2

TOPIC 3

TOPIC 4

Menambahkan User
Untuk menambahkan user, dapat dilihat pada menu Participants

= GOSPK

& -

Dlcourse sections
o 8 BAHASA INDONESIA
Qauﬂgtﬂ Home My courses 8BINDO Participants
¥ compotancios
Sorades Participants
e o fillars applied
Enrol users
(?pashboard sacre ord of salact fiter ¥
E#lcalendar Number of porticiponts: 2
L erer

Sty coursos Firstname | P p ar mlnlc p n
[Merivate filoe N

Surname n Ao clo c Jx[tiw[nolralr]s

Select Firstname * [ Sumame Email address Roles Groups Last access to course Status

a] Sinurganti H Purba, SPd Teacher & No groups now Ege s o

o Student viiio] Studont & No groups Never Ege s o

Selectall Desolsctall & With soioct s.| choese B

Enrol users

Pilih tombol enroll user, untuk menambahkan peserta didik baru

Pilih nama user, serta assign role sebagai student .
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Enrol users x

Enrolment options

Soleclusers No selection
Saarch v
) T
Assign rale Stugsnt s

Show mona..

Mengisi Course (Pembelajaran)
Mengisi target pertemuan

Klik pada menu Turn Edit On yang ada pada menu di kanan atas sehingga dapat melakukan editing

data

8 BAHASA INDONESIA

Home My courses 8 BINDO

EJ Announcements

TOPIC 1

TOPIC 2

Maka pada setiap Topic (pertemuan) akan tampil tombol yang dapat di edit.

-a- -
& Edit settings
¥ Course completion
T Filters
£ Gradebook setup
B Backup
1 Restore
1 Import
€ Reset

£ More
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8 BAHASA INDONESIA o -

Home My courses 8 BINDO

Edit ~
+ Lij Announcements # Edit - &

+ Add an activity or resource I

* TOPIC 17]

|'|- Add an activity or resource |

* TOPIC 2 » e
Untuk mengubah judul pertemuan, klik pada gambar pensil yang ada disebelah tulisan Topic 1

kemudian ganti nama pertemuan tersebut dan tekan Enter.

Edit ~
+ L’_. ] Announcements # Edit ~ &

+ Add an activity or resource

* PERTEMUAN 1 » e

+ Add an activity or resource

Untuk mengisi target / outcome dari setiap pertemuan, klik tombol edit kemudian pilih sub menu

edit topic.
* PERTEMUAN 1 » S
+ Add™ O Highlight e
& Hide topic
+ @ Delete topic

TOPIC 2 »

kemudian isikan target / outcome dari pertemuan tersebut kemudian klik tombol Save changes di

bagian bawah halaman tersebut
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Summary of PERTEMUAN 1

~ General
Section name Custom
PERTEMUAN 1
Summary .
3 i~ B I = E % S @

Patemuan pertama akan membahas tentang

S U S

Hasilnya akan langsung muncul pada tampilan dashboard

* PERTEMUAN 1 »

Petemuan pertama akan membahas tentang

Menambahkan materi teks

b Expand all

L2
[
?
G

Edit ~

=+ Add an activity or resource

Klik tombol add and activity or resources pada pertemuan yang akan diisi

* HIMPUNAN .

+ L( Pertanyaan terkait Himpunan

Edit ~

Edit ~ & [

+ Add an activity or resource

Padajendela Add an activity or resource, scroll down kemudian klik Label dan klik tombol add
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RESOURCES

@] Book

@] File

W

Folder

IMS content
package

Label

Page

URL

O
® M f 3=

Pada text editor yang tampil, ketikkan materi yang akan disajikan kepada siswa . Untuk

menampilkan toolbar lengkap, klik pada icon 1 (Show / hide advanced button). Setelah selesai

mengetikkan materi, klik tombol yang ada di bagian bawah halaman tersebut.

Adding a new Labele

~ General

Label toxt

» Common module settings

Avaiatsiity

» Restrict access
» Activity completion
» Tags

» Competencies

I Save and retum to course | [l=SRRRl

Maka materi tersebut akan dapat dilihat oleh siswa .

PERTEMUAN 1 »
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Menambahkan materi gambar
Materi gambar dapat ditampilkan menjadi satu bagian dengan materi teks ataupun secara

terpisah. Pada prinsipnya langkah - langkahnya sama dengan menambahkan materi teks.

» Klik tombol add an activity or resources pada pertemuan yang akan diisi

* HIMPUNAN . e

+ € ) Pertanyaan terkait Himpunan # Edit ~ &

+ Add an activity or resource

Pada jendela Add an activity or resource, scroll down kemudian klik Label dan klik tombol Add

m | & W A

klik tombol insert or editimage untuk memasukkan gambar

&

Pada jendelaimage property klik browse repositories untuk mencari gamba yang akan ditampilkan
jangan lupa masukan masukan description image, dan mengatur ukuran file.kemudian klik save

image.

Image properties

Enter URL

Browse repositories..

Deseribe this image for someone who cannot see it

3 O Auto size

Alignment | Bottom #

Save image

Maka gambar akan tampil pada text editor,

11
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Image properties *

Enter URL

Browse repositories..

Describe this image for someaone who cannot see it

X [ Autao size

Alignment  Bottom #

Save image

Menambahkan materi video (dari YouTube)
Teknik ini tidak menyimpan video dari YouTube ke elearning namun hanya menampilkan (embed)

video YouTube di elearning, sehingga video tetap berada di YouTube (dan tetap akan mengurangi

kuota internet apabila diakses menggunakan paket data)

Cara paling mudah adalah dengan mengcopy link dari video youtube yang sedang dibuka,

@ youtube.com/watch

Kemudian Kembali ke elearning kemudian dengan menggunakan Label namun kali ini klik icon

insert audio/video file

e
s
{
]
(S
hii
i
&
r‘:‘}
]

e W A

Pada jendela insert media, pilih tab video, kemudian tempelkan link youtube dalam video source

URL

12
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Insert media

Link Video Audio

Video source URL

https:/fwww.youtube comfwatch?v=vsypFJSmNwo Browse repositories..

Add alternative source

Display options
Advanced settings

Subtitles and captions

Insert media

Setelahitu, pilih insert image maka video YouTube akan tampil di elearning

- TOPIC 2 »

‘ \A_(a Maker | Steffany Gretzinger |...

—.®

v
La

Menambahkan materi file (PDF / PPT)

Ukuran file maksimal yang dapat diunggah ke elearning adalah 5MB, apabila ukuran file yang akan

diunggah > 5MB silahkan gunakan cloud storage (Google Drive / DropBox [ OneDrive dll)

« Klik tombol add an activity or resource pada pertemuan yang akan diisi

* HIMPUNAN . e

+ &y Pertanyaan terkait Himpunan & Edit ~ &

+ Add an activity or resource

. Pada jendela Add an activity or resource, scroll down kemudian klik File dan klik tombol

Add

—_
w
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RESOURCES

t Book
—
O File
O : Folder
5 IMS content
Lo package
] \/. Label
= Page
Cancel
. Pada text editor yang tampil, masukkan nama file , description serta drag & drop file yang

akan diunggah kemudian klik tombol yang ada di bagian bawah halaman tersebut

Adding a new File to Topic 3

- General

esariptio

» Maka file yang diunggah dapat diakses oleh siswa

TOPIC 3 »

Menambahkan link website (link ke File di Cloud Storage)

Cara ini secara umum digunakan untuk mengakses link menuju ke website tertentu, namun juga
dapat digunakan untuk mengakses file yang berada di cloud storage. Pada tutorial ini dicontohkan
menggunakan colud storage Google Drive, silahkan sesuaikan dengan cloud storage yang anda

gunakan.

Buka cloud storage yang anda gunakan kemudian buat link dari file yang akan diakses dari
elearning Sesuaikan hak akses dari file yang akan diakses dari elearning (pada kebanyakan kasus

siswa hanya cukup mendapatkan akses view)

—
N
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Link sharing

< On — Puble on 1he weli
o 2 On-Avponk with the S

On — Urcesrsilng Blam Negen Maufans Malk Ibeatim Matang

On ~ Aerpun 3t Limirs ks [am Nean Madies MAVK Beatim
B Maling wih the bk
: ey o

o Off - Sgaciic peopin

ALCESS ANYONE (N0 £1g0n Maued) | Can v .

Miowars of thea He can cee comments and suggestions. Lgam mose

Share with others harsatie ink @

nh shating on Leam momn

Anyone vett the ink can view « Copy link

Viewers of this §ie can see comments and suggestions. Lasmn mors

Buka elearning kemudian Klik tombol Add an activity or resource pada pertemuan yang akan diisi

3+ Edit =

HIMPUNAN »

+ ‘!\( Pertanyaan terkait Himpunan # Edit ~ & &

+ Add an activity or resource

Pada jendela Add an activity or resource, scroll down kemudian klik URL dan klik tombol Add

RESOURCES

o [§ seex

File:

O =l
O a Folder

o Ju IMscontent
®® package

O <</ Label

O | Page

|OB:L,RL |v

m Gancel

—_
U1
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. Beri nama link tersebut serta masukkan link dari file yang telah didapatkan dari cloud
storage sebelumnya kemudian klik tombol save and return to course yang ada di bagian bawah

halaman tersebut.
Membuat Prasyarat

Pembelajaran dengan menggunakan elearning model asynchronous learning membutuhkan siswa
untuk aktif dalam melakukan pembelajaran (Student Center Learning). Untuk memastikan bahwa
siswa telah memahami materi yang telah dipelajari, sistem e-Learning memiliki mekanisme
prasyarat yang dapat digunakan untuk memastikan siswa telah melakukan sesuatu sebelum dapat
mengakses materi berikutnya. Misal siswa harus membaca topik tertentu sebelum dapat melihat
topik berikutnya, atau siswa harus mengumpulkan tugas sebelum dapat melihat materi berikutnya
atau siswa harus mengisi diskusi sebelum dapat melihat materi berikutnya atau bahkan siswa harus
mendapatkan nilai tertentu (quiz) sebelum dapat membuka materiberikutnya. Hal - hal tersebut
dimungkinkan untuk dilakukan di e- Learning. Dengan cara ini maka siswa dapat “dipaksa” untuk

mempelajari semua materi yang diberikan oleh pengajar.

Menandai aktivitas yang harus dilakukan siswa
Misal pada skenario ini, siswa harus mengisi diskusi sebelum dapat mengumpulkan tugas. Pada

setting diskusi, klik pada Activity completion. Pilih aktivitas yang dapat dijadikan indikator siswa

kemudian klik save and return to course

Activity complietion

Pada contoh diatas, siswa harus mengisi 1 diskusi atau membalas 1 diskusi agar dapat membuka

tugas 1.

Membuat prasyarat untuk membuka aktivitas lain
Pada materi berikutnya yang memiliki pra-syarat (misal pada Tugas 1), klik pada edit setting. Pada

bagian Restrict access klik add restriction

Dari pilihan Add restriction, pilih Activity completion
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~ Restrict access
Access restrictions

Student must : match the following

@ Activity completion Prakarya ¢ | mustbe marked cor ¢ x

Add restriction..

Maka Tugas 1 tidak dapat diakses sebelum siswa mengisi diskusi pertemuan 1

-_l Diskusi Pertemuan 1

Silahkan diskusikan (bertanya / menjawab) seputar materi yang dibahas pada pertemuan 1 ini

<1 Not available unless: The activity Diskusi Pertemuan 1 is marked complete |

Buat rangkuman singkat tentang insiden yang melibatkan keamanan jaringan maksimal 5 tahun terakhir.

Membuat prasyarat nilai (Quiz)

Nilai quiz dapat dijadikan pra-syarat untuk materi berikutnya. Caranya pada Edit Quiz bagian Grade,
isi Grade to pass sesuai dengan nilai yang diinginkan. Pastikan untuk mengatur Attempts allowed
(mengerjakan ujian) lebih dari 1 kali. Karena apabila di set Attempts allowed = 1 maka apabila siswa

mendapatkan nilai dibawah passing grade, tidak akan dapat melanjutkan ke materi berikutnya.

* Grade

Grode category

ik

Uncategornsed

Grode to pass 7

Attempts allowed Unlimited =

Grading method

ik

Highest grade

Kemudian pada bagian Activity completion, pilih setting sebagai berikut

—_
N
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+ Activity completion

Completion trocking

Show activity as complete when conditions are met =
Require view Student must view this activity to complete it
Require grade Student must receive a grade to complete this activity
Require passing grade Require passing grade O Or all available attempts completed
Expect completed an 5 = || July = | 2020+ 1® =+  3Bs 2 @Enable

Completion tracking = Show activity as complete when conditions are met
Requide grade = Student must receive a grade to complete this activity
Require passing grade = Require passing grade

Setting akses materi setelah siswa melebihi passing grade
Aktifkan Editing kemudian pada topik yang ingin di setting klik Edit = Edit topics

g
Maten i hanya untuk tujuan pembelajaran i kelas
Pengaunaan tekok - teknlk yang dibahas pada pertemuan ine diluar kelas yang berakibi

konsekuens: hukum O vy e

-
DILUAR TANGGUNG *AWAB DOSEN

B Destr iy

Pada bagian Restrict access klik Add restriction

v Restrict access

Access restrictions

None

Add restriction...

Dari pilihan Add restriction yang tampil, pilih Activity completion

Add restriction...

Activity completion Require students to
complete (or not

complete) another
activity.

Pada Access restriction pilih settingan seperti berikut :
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* Restrict access

Add resinctan,

Access restriction = Student must match the following
Grade Ujian Tengah Semester

Must be > 70 %

Maka pertemuan 9 tidak dapat diakses sebelum UTS dilaksanakan (marked complete) dan
mendapatkan nilai > 70.

View Section Modules

Not available unless: You achieve a required score in Ujian Tengah Semester

Akses topik berdasarkan waktu
Akses topik berdasarkan waktu juga dapat dilakukan, misal untuk UTS /| UAS dimana waktunya

sudah terjadwal. Maka meskipun Quiz untuk UTS / UAS sudah dipersiapkan sejak awal semester,

siswa hanya akan dapat mengakses Quiz tersebut pada waktu yang telah ditentukan.

Untuk dapat melakukan hal ini, klik pada menu Edit =» Edit topic (pastikan menu Editing ON)

+
\
.coI

Pada bagian Restrict access klik Add restriction

v Restrict access
Access restrictions

None

Add restriction...

—_
O



Program Pembelajaran Daring| Guru 1.0

Dari pilihan Add restriction pilih Date

Add restriction...

Activity completion

Prevent access unta (e
Date 4 =
from) & specifead date

2 time

Masukkan tanggal & jam dimana Quiz tersebut dapat diakses

Add restrichon

Maka topik UTS akan dapat diakses pada tanggal yang sudah ditentukan. Tanggal disini mengikuti

tanggal server sehingga tidak akan berpengaruh apabila siswa merubah tanggal di komputernya.

Pertemuan 8 - UTS

Paca pertemuan ini mahasiswa akan menguiur pemahaman atas maten yang teiah digalajanrmelaha Ujan 12ngah Semester

View Section Modules

| I Avalabie from 30 July 2019)

20
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Menambah Murid ke dalam Kursus
Guru dapat menambahkan murid ke dalam kursus.

Lihat di menu Adminstrasi disamping kiri,terdapat menu participant

Enrol users

Enrolment options

Select users No selection

Student viii02 n2@gmailsam

Assign role

Show mare Student viii03 s@gmaiicom
Student viii04 iDa@gmeileam

student viii0S ins@gmaileem

Student viligs ivs@emilcom ’ Erinz]

Student viil08 iog@gmoail.com

Student viiiog ino@gmaileam
Student viillD io@gmaitcom
Student viiill ioi@gmaitcam

Student viiil3 is@gmeitcom

Pilih menu participant, kemudian akan muncul list siswa yang sudah ada dalam sistem, kemudian

Silahkan melakukan enroll user. Untuk Assign role dapat dipilih student.

Enrol uscrs x
Enrolment options
Select users Mo selection
student vii \d
Assign role student
Show maore._ Norrediting teacher
Enrol users Cancel

21
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Menambahkan Badge/Lencana
Lencana diberikan oleh guru mata pelajaran kepada siswa yang mengikuti pelajaran dengan kriteria

tertentu.

Untuk menambahkan badge, dapat masuk dengan account guru, kemudian memilih setting dan

more
Tema 1 Hidup Rukun o -
@ Edit settings
Home My courses Ternal # Turn editing off
@ Courze completion

[ Backup

1 Restore
+/ 1 import

 Share

+ & annocuncements #

HIDUP RUKUN DI RUMAH ¢

Pada course administrator, pilih badges dan add new badges

B[:Id g es Manoge badges

Add anew badge

Maka tampilannya akan seperti berikut :

- Badge details

Name 0
Description 0

s
Image o Choose afile. Maximum size for new files: 256KB

-~

You can drog and drop files here to add t
Accepted file types:

Image (GIF) gif
Image (JPEG) jpe jpeg ing

22
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Masukan nama, description serta gambar yang akan digunakan. Kemudian isi kriteria yang

diinginkan.

konual issuc by rolc
Coursc completion
Awarded badges

Activity completion

Manual issue Lencana diberikan oleh guru kepada siswa

secara manual

Course Completion Otomatis jika telah menyelesaikan completion

Awarded badge Memberikan hadiah kepada siswa dengan

kriteria tertentu

Activity Completion Jika telah menyelesaikan aktivitas tertentu

¥ Expand all
~ Activity completion

O Chat- Chatl
complete by

] + + M Enable
0 Quiz- Quis2
complete by

. . + @ [ Enable

~ This criterion is complete when..

O All of the selected activities are complete
@ Any of the selected activities is complete

» Description

m Cancel
Jangan lupa untuk enable badges

This badge is currently not available to users. Enable access if you want users to earn this badge. Enable access

Tema 1 Hidup Rukun: Manage badges
Number of badges available: 1
Add a new badge

Name - Badge status * + Criteria Recipients Actions

Q Murid terbaik Not available to users s Complete the course “Tema 1 Hidup Rukun® with minimum grade of 70 o L - N

Hasil akhirnya adalah sebagai berikut :

N
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Tema 1 Hidup Rukun: Manage badges
Number of badges available: 1

Add a new badge
Name - Badge status * « Criteria Recipients Actions

{‘ h terbaik Not available to users » Complete the course "Tema 1 Hidup Rukun® with minimum grade of 70 o C2 -l

AKTIVITAS SISWA

Aktivitas siswa adalah fasilitas agar pengajar mendapatkan feedback dari siswa . Feedback dapat
berupa tugas, kuis dan lain sebagainya. Ada banyak aktivitas siswa yang difasilitasi oleh
elearning, namun pada panduan ini hanya akan di bahas beberapa aktivitas siswa yang sering

digunakan.

Untuk membuat aktivitas siswa , pastikan berada pada mode Editing (Editing ON) icon editing di

atas menu bar akan berwarna merah seperti pada gambar berikut ini

Sehingga tombol add an activity/resources tampil di setiap topics

Membuat tugas (upload file)

+ Add an activity or resource

Klik tombol yang ada di bagian kanan bawah topic yang akan diisi tugas

kemudian pilih assignment

HY X
Add an activity or resource
ACTIVITIES Tho assignment activity module
cnables a tcacher to communicate
- al Assignment tazke, collect work and provide grades
) _ and foedback.
() Chat
Students can submit any digital content
] Choice

(files), such as word-processed

Masukkan judul tugas pada bagian Assignment name kemudian masukkan tugas di Description.
Centang Display description on course page apabila hendak menampilkan Description pada topics

(apabila tidak di centang, siswa harus klik tugas tersebut untuk mengetahui tugas nya.

N
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Adding a new Assignment to Topic 4

General

I o ‘

A 4

Untuk mengatur waktu berlaku tugas, pada bagian Availability dengan keterangan sebagai berikut

Avdilability
Allow subimissions from 1 s Ly - 2020 & oD = 00 ¢ | 2 BeEnoble
Due date
HE e g s uly + | 20204 004 | 0D# [ EHEnobie
Cut-off date O Enot

& = z s = [l s
Rermind m 1o grode by 15 = July - 2020 & oD = 00 4 | 2 mEnoble

Always show description

Keterangan:

Allow submission from : Waktu mulai pengumpulan tugas
Due date : Waktu akhir pengumpulan tugas
Cut-off date : Waktu tugas tidak dapat dikumpulkan lagi

Submission types
Submission yooes O onling text File subrmissions

Y-
vord lirmit
' Enable

hMaxirmurm numibear of uploodad fikes

a
[}
L1

hMaximurm subrmission size . W S
v B sles Site upload limit (1IZBME)

Accapled file lypas Choose Mo salaction

Jenis pengumpulan tugas dapat berupa upload file ataupun online text atau keduanya (file & text)
dengan memilih submission types. Apabila ukuran file yang diupload melebihi ukuran file maksimal,
dapat menggunakan cloud storage (Google Drive | Microsoft One Drive dIl) kemudian memberikan

link nya pada online text.

N
U1
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Settingan lain bersifat opsional, silahkan dieksplore dengan klik icon yang ada di sebelah masing -

masing menu. Setelah semua settingan telah di lakukan, terakhir klik tombol save and display

Berikut tampilan dari Tugas-1 yang telah dibuat.

Kalimat Deduktif dan induktif

Buat ringkasan tentang Kaolimat Deduktif dan induktif

Grading summary

Participants B

submilted ]

Neads grading 0

Dug dole Wednasday. 8 July 2020, 1200 AM
Time remaining & days 10 hours

View oll submissions

Menilai tugas

o . . . View all submissions
Penilaian tugas dapat dilakukan secara online dengan cara klik tombol yang

ada pada tugas yang dibuat.

Kalimat Deduktif dan induktif

Bual ringkazsan tentang Kalimol Deduktif dan induktif

Grading summary

Participants 18

Subzmittod o

Neads grading o

Diue dals Wednasday, B July 2020, 12:00 Al
Tirme remeining G days 10 hours

View all submissions Grada

Klik tombol grade pada daftar yang akan dinilai. Nilai dapat diberikan pada kolom grade.
Komentar terhadap tugas dapat diberikan pada kolom Feedback comments. Apabila tugas

dalam format PDF akan dapat tampil di layar sebelahkiri untuk di berikan stabilo, catatan dll

melalui menu yang ada di bagian atas
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Mo A Faad Judunt I
asv + A5t

FIP O Yonser Pvtannd

Apabila diinginkan untun memberikan nilai secara langsung tanpa harus membuka tugas satu per

satu, klik menu Quick grading pada bagian bawah halaman tersebut

~ Options

Maka pengajar akan dapat memberikan penilaian secara langsung ke pada siswa tanpa harus

membuka tugas satu persatu. Biasanya hal ini dilakukan untuk memberikan penilaian bagi siswa

yang tidak mengumpulkan tugas (nilai 0 ).

g i £
L]

N
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Membuat Diskusi

Diskusi merupakan salah satu fitur elearning yang dapat digunakan Sebagai ajang komukasi antara
pengajar dengan siswa meskipun tidak bertatap muka secara langsung. Berikut contoh dari fitur

Forum yang dapat digunakan Sebagai ajang diskusi :

# =T
N roe
n ' “ - X
R Pt

Untuk membuat forum, klik pada tombol add an Activity/Resource di pojok kanan bawah topic

kemudian pilih Forum

General
Forum name 0 Diskusi Excel|
Description
1 i B I == % | U b= L m @
O Display description on course page
Forum type

L

Standard forum for general use

Attachments and word count

Forum name = Nama forum diskusi

Description = Petunjuk diskusi Forum Type =

A single simple | Berisi hanya 1 diskusi yang dapat di reply oleh siswa (siswa tidak dapat]

discussion membuka diskusinya sendiri)
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Each person post

one discussion

Setiap siswa diwajibkan membuat 1 diskusi, siswa lain dapat me-reply

Qand A forum

Siswa harus menjawab pertanyaan terlebih dahulu sebelum dapat

melihat jawaban dari siswa lain

Standard forum
displayed in a blog-

like format

Forum terbuka dimana setiap siswa (atau pengajar) dapat membuat
diskusi dan me-reply diskusi lainnya. Ditampilkan dalam format seperti

blog.

Standard forum for

Forum terbuka dimana setiap siswa (atau pengajar) dapat membuat

general use diskusi dan me-reply diskusi lainnya.

Membuat Ujian (Quiz)

Salah satu fitur yang dimiliki oleh elearning adalah Quiz. Dengan menggunakan Quiz, pengajar
dapat memberikan soal ujian kepada siswa nya dengan berbagai batasan yang ditentukan oleh

pengajar (waktu, akses dll). Yang perlu dipahami disini, Quiz lebih merupakan jadwal ujian.

Sedangkan soal ujiannya akan di bahas pada sub-bab berikutnya.

Untuk membuat Quiz, klik pada menu Add an activity or resources kemudian pilih Quiz

dari menu yang tampil. Masukkan nama ujian pada Name serta deskripsi (dapat diisi aturan ujian)

pada bagian Description.

Tema 1 Hidup Rukun

Home Courses Temal Adding a new Quiz to Hidup Rukun dengan Teman Bermain

v Adding a new Quiz to Hidup Rukun dengan Teman Bermain

General
Mome o Quis1
Description
1 i~ B |1 iEE| % S @& & w@
Quis ini berisi informasi tentang pelajoran dengan tema hidup rukun
Adapun peraturan dolam quis ini gdaloh sebagai berikut |
O Display description on course page

Waktu pelaksanaan ujian dapat diatur pada bagian Timing dimana terdapat beberapa pilihan

dengan penjelasan sebagai berikut :

N
O
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fiming
Open the quiz - s s = ¢+ [ OEnable
Close the quiz - s s = ¢+ [ OEnable
Time limit

+ [OEnable

When time expires

Open attempts are submitted automatically

Submission grace period Open attempts are submitted automatically
There is a grace period when open attempts can be submitted, but no more questions answered
Grade Attempts must be submitted before time expires, or they are not counted
Open the quiz Waktu ujian dapat diakses
Close the quiz Waktu ujian di tutup
Time limit Waktu per sesi ujian, akan ditampilkan pada halaman quiz, serta

adanya countdown timer

When time expires Apabila waktu ujian habis, apa yang akan dilakukan. Disarankan
memilih open attempts are submitted automatically agar semua

pekerjaan siswa dapat di nilai.

Keterangan :

Grace period adalah waktu tambahan yang diberikan hanya kepada siswa tertentu apabila

terkendala secara teknis pada saat pengumpulan tugas.

Padabagian Grade, terdapat pilihan berapa kali siswa boleh mengerjakan quiz ini. Apabila diijinkan
boleh mengulang quiz (selama waktu ujian masih terbuka) nilai yang diambil dapat nilai tertinggi
(highest grade) atau nilai rata - rata (average grade) atau nilai quiz pertama (first attempt) atau nilai

quiz terakhir (last attempt).

Keterangan:

Grade to pass dapat digunakan sebagai parameter untuk kelulusan. Dimungkinkan mengatur
konfigurasi agar apabila nilai siswa belum memenuhi grade to pass, maka siswa tersebut tidak

boleh mengakses materi selanjutnya (harus mengulang kembali).

Pada bagian layout dapat diatur jumlah soal yang tampil dalam layar. Disarankan untuk
menggunakan settingan Every question agar memudahkan siswa dalam membaca soal ujian (tidak

terlalu banyak scroll up / down).

w
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~ Layout

Pada bagian Question behaviour terdapat settingan untuk mengacak urutan jawaban (apabila
menggunakan multiple choice) sehingga urutan jawaban A, B, C, D dan E dapat berubah - ubah
(pilih Yes pada Shuffle within question) . Apabila diinginkan agar siswa menyelesaikan seluruh
pertanyaan baru mengetahui jawaban benar / salah nya (di setting selanjutnya) pilih Deffered
feedback. Namun apabila diinginkan agar siswa cukup menyimpan per jawaban untuk mengetahui
jawaban benar (dan kemudian jawaba dapat di revisi) pilih Adaptive Mode. Pada Umumnya

menggunakan Deffered Feedback (semua soal harus di kerjakan sebelum mengetahui jawabannya).

Question behaviour

Shuffle within questions i

Yes

How questions behave

“H

Deferred feedback

Pada review option mengatur tampilan hasil quiz setelah quiz selesai dikerjakan, selama waktu quiz
masih dapat diakses dan setelah quiz di tutup. Biasanya jawaban benar ditampilkan setelah quiz di
tutup sehingga dapat menjadikan pembelajaran bagi siswa . Namun dimungkinkan untuk
menampilkan jawaban benar setelah quiz selesai dikerjakan. Silahkan di pilih sesuai dengan

kebutuhan pengajar & siswa .

A '
"»"'.ll'.t'],l an

Apabila diinginkan quiz hanya dapat diakses dari lokasi tertentu, password quiz dapat di setting di
Extra restriction on attempts. Kemudian password dapat diinformasikan di dalam kelas / lokasi

ujian.

31
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Extra restrictions on attempts

Require password ? Click to enter text & @

Setelah semua konfigurasi dilakukan, terakhir klik save and display untuk menyimpan settingan

quiz.

Membuat soal ujian
Setelah membuat Quiz (jadwal ujian), maka langkah selanjutnya adalah membuat soal yang

diujikan. E-Learning memiliki beberapa model soal, namun yang akan dibahas di sini hanyalah yang

sering digunakan. Untuk membuat soal klik icon Quiz
+ Edit -

HIDUP RUKUN DENGAN TEMAN BERMAIN »

+ o Quisis Edit ¥ &

+ Add an octivity or resource

Akan muncul tampilan berikut:

Tema 1Hidup Rukun

Home My courses Temal Hidup Rukun dengan Teman Bermain Quis2

Quis2

Grading method: Highest grade

No questions have been added yet

Edit quiz
Back to the course
Kemudian pilih edit quiz
Editing quiz: Quis2
Questions: 0] This quizis open Maximum grade | 10,00 save
ate  Select multiple items Total of marks: 0.00
s o Shuffle
Add ~
+a
.

Pilih a new question, maka akan muncul dialog box berikut

W
N
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Choose a question type to add

QUESTIONS Select a question type to see its
i=  Muitiple choice description.
+e  Trusffalss
3 Motching
shart answar
tumerical
Essay
23 Colculated

calculatea
=7 muttishoica

Calculated
simple

Drag and drop
inta text

Drag and drop.
markars

Drag and drop
ontoimaga

Pilih jenis tipe pertanyaan yang akan digunakan

Multiple Choice (pilihan ganda)

Pada pilihan jenis questions, klik ® iz Muttiple choice kemudian klik add untuk membuat soal
berjenis Multiple choice. Masukkan no soal pada Question name, soal pada kolom Question text dan

bobot nilai soal tersebut pada Default mark.

Adding a Multiple choice questione

¥ Expand all

~ General

Category Default for Temal %

Question name (1]

Question text o 7 .

li-[Blr][=E] %S| =B &0
g

Apabila soal mengandung gambar, dapat menggunakan fitur Insert or edit image ’ pada
toolbar

Apabila diinginkan hanya ada 1jawaban benar, maka pada One or multiple answers pilih One answer

only. Sebaliknya apabila diinginkan lebih dari 1 jawaban benar, pilih Multiple answers allowed.

Multiple answers allowed

Onc answer anly
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Pilihan jawaban dituliskan pada bagian Answers (choice 1 s/d choice 5). Bobot jawaban tersebut di
tuliskan pada bagian Grade. Feedback dapat diisi respon kepada siswa apabila memilih jawaban

tersebut (dapat dimasukkan pembahasan).

Answers

Choicel

1 i B I E S % % WHE Mg
A
Grade None s
Feedback -
1 i- | B I 8 E| % % @H & sq
i
Choice 2 .
1 i | B I = 5 % % (@R & w3
4
Grade Mone 2
Feedback
1 i B I | =2 E % % (e =@ & & 7

Terakhir untuk menyimpan klik save changes pada bagian bawah halaman tersebut.

True / False (Benar [ Salah)

Pada dasarnya model soal True / False mirip dengan model soal multiple choice, namun hanya
memiliki 2 kemungkinan jawaban yaitu True / False (Benar /Salah). Untuk membuat soal jenis

ini, pilih true/false dari pilihan question type.

Karena pilihan jawaban hanya True | False, maka pertanyaan biasanya berbentuk
pernyataan.Apabila hendak menampilkan jawaban benar, dapat dituliskan pada General feedback
(akan tampil meskipun siswa menjawab benar / salah). Dan jawaban dari pertanyaan ini dapat di

setting di Correct answer (true/ false).

o : |

O

i- B I #~ 2 2 % " 2R @

Parmyataan o perar / gatah
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Memasukkan soal kedalam Quiz
Essay (penjelasan) / Upload file

Berbeda dari model soal sebelumnya yang dapat dilakukan penilaian secara otomatis oleh sistem
elearning, model soal essay harus di nilai secara manual namun tetap melalui sistem elearning.

Essay

Untuk menggunakan model soal Essay, pilih © B pada type soal yang akan dibuat.Sama
seperti pada model soal lainnya, Question name diisi kode soal, Question text diisi soal dan Default

mark diisi bobot nilai dari soal tersebut.

Apabila diinginkan jawaban disertai upload file, pilih 1 (jumlah file yang harus di upload) pada Allow
attachments. Apabila attachment bersifat wajib, pilih 1 (jumlah file yang harus di upload) pada

Require attachments.

Response Options

Terakhir klik save changes untuk menyimpan soal yang telah dibuat.

W
U1
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Memasukkan soal secara urut

Setelah semua soal dibuat dengan berbagai model soal, selanjutnya adalah memasukkan soal

kedalam Quiz. Untuk melakukan hal ini silahkan klik pada icon setting (gear) pada pojok kanan atas

Quiz, kemudian pilih Edit quiz.

-

i
Edit settings
Group overrides

User overrides

£ Edit quiz |4

@ Preview

Terdapat beberapa pilihan dalam memasukkan soal kedalam Quiz yaitu sebagai berikut :

Add ~

+ anew question
+ from question bank

+ arandom question

IAdd a new question

Membuat pertanyaan baru dan langsung dimasukkan

ke Quiz

)Add from question bank

Memasukkan soal yang sudah dibuat

sebelumnya (dari question bank)

)Add a random question

Memasukkan soal secara acak dari question bank.

Karena soal sebelumnya telah dibuat (di question bank) maka pilih Add from question bank.

Centang soal - soal yang akan di masukkan kedalam Quiz

dengan cara mencentang soal tersebut kemudian klik Add selected questions to the quiz pada

bagian bawah halaman tersebut.
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Nilai total dapat dimasukkan ke Maximum grade. Secara otomatis sistem akan mengubah total
perolehan nilai sehingga nilai maksimum (missal) 100 dengan mengabaikan nilai bobot per soal

nya. Sedangkan apabila pilihan Shuffle dicentang maka urutan nomor soal akan di acak oleh sistem.

Maximum grade 100 Save

Total of marks: 1300

Shuffle &

Apabila dikehendaki bobot nilai per-soal tidak sama, dapat di setting pada nilai per soal nya. Jangan
lupa perhatikan total of marks nya, disarankan nilai total of marks nya 100 untuk memudahkan

pengolahan nilai lebih lanjut.
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Memasukkan sebagian soal (dari question bank) secara acak
Sistem e-learning juga mendukung untuk memasukkan beberapa soal secara acak dari sekumpulan

soal. Pada menu Editing Quiz, klik Add =» a random question.

Add ~

+ anew question

+ from question bank

+ arandom question

Masukkan jumlah soal yang akan dimasukkan kedalam Quiz secara acak pada Number of
random questions (pada contoh dimasukkan 10 soal acak dari 37 soal yang ada di question bank).

Klik Add random question untuk memasukkan soal secara acak ke Quiz.

Exaing Ccalegany How Catedery

Berikut tampilan di dalam Quiz. Karena soal diacak disarankan untuk menyamakan bobot soal.

* 0. Pantuwy [Detush fow SE1S2 41 FRIIRNRR ((1s RS I/
+ L0 anton (Dotuws hor 5315248 1432808/ 1oy ae i’
T D0 bendue [Dlee A w100 45 ESIIIRA (44 e ae ’
L SR 7 i See—, [Sefedh b E3152 A8 TIOIORNA 1o ae ’
+ Z20 Ksamum Datuw Sor 29162 45 ESGIA08) 09 an
+ 4 B0 teasse pnuren fue Trive €8 Taistea) e an ’

- L0 Mananrs |Doluah b EEIVI A8 SORLIAAL) 28 s
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¢. Memasukkan soal berdasarkan kategori
Sistem elearning juga mendukung kategori soal. Misal diinginkan dari 90 soal yang terdiri dari 30

soal kategori mudah, 30 soal kategori menengah dan 30 soal katergori sulit ditampilkan masing -
masing 5 soal secara acak dari masing — masing kategori (total 15 soal yang tampil) maka hal ini

dapat dilakukan dengan memanfaatkan fitur category.

* Add category

I"""""""-"" . Detaull S \ian Tengan Semeste I 3

Setelah membuat kategori, centang soal yang termasuk kategori tersebut kemudian klik move

to >>

O:= Soal 7 e fhe f ﬁ
| Quiz: Ujian Tengah Semester ‘
s= Soal 7 ‘
= Default for Ujian Tengah Semester (3)

S e

¢

1

¢

1

-— | (
Gkl Pertemuan 1 (6) jﬂ 1
¢

Uiz Soal8 Pertemuan 2 (6) L
Uiz Soal 8 Pertemuan 3 (6) i 5
:= Soal 8 ‘ Pertemuan 4 (5) i 5
M. |Soal 1 Pertemuan 5 (5) ﬁ 5
<o IS0al 3 ‘ Pertemuan 6 (5) o ﬁ
Aee Isoal 6 Pertemuan 7 (4) ‘ﬁ ﬁ

| Course: 18192-651565059A
Show 20 per page [
With selected: Default for 18192-651565059A

“

Delete Move to >> Mudah

Kemudian pilih menu Add =» a random question dari menu Editing Quiz. Namun kali ini pilih

kategori soal yang akan di masukkan. Klik add random question untuk memasukkan soal secara

acak ke Quiz.
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Tanling calsgoty Ninwy cateqgory

Categon

Contoh gambar diatas memasukkan 5 soal acak dari 8 soal yang ada di kategori mudah. Demikian
pula dengan soal kategori sedang dan kategori sulit. Maka komposisi soal yang akan di tampilkan

oleh Quiz adalah seperti berikut ini :

Sl DS
O [rasden Modeb|
o

T0 [Navdw W

'@ |hesden Maskab( o
70 Recdaw Seceny)
D0 Merrvw Wi
T'O Mersan eseny)

s 00 Rawdew tletungi U
20 Navbew Twsany)
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Melihat hasil Quiz

Setelah Quiz di konfigurasi dan dikerjakan oleh siswa (sesuai jadwal yang telah ditentukan), maka
hasil dapat di lihat dengan klik tulisan Attempts pada quiz.Maka akan tampil detail dari jawaban

setiap siswa seperti pada gambar berikut ini :
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Hasil tersebut dapat diunduh dalam format Microsoft Excel untuk diolah lebih lanjut. Untuk

mengetahui detail dari setiap jawaban, dapat di klik pada jawaban tersebut.

o
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Berikut beberapa informasi yang ada pada tampilan hasil quiz tersebut :

Q.1 Question 1

{Bobot nilai soal tersebut

<

Jawaban benar (nilai = 3)

8
]

»

Jawaban sebagian benar (multiple answers) (nilai = 2)

Jawaban salah (nilai = 0)

Secara umum, nilai juga ditampilkan dalam bentuk grafik di halaman tersebut. Jumlah siswa yang

mendapat nilai di antara range nilai pada grafik. Hal ini untuk memudahkan pengajar dalam

melakukan analisa terhadap hasil ujian.

-_—
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MENGOLAH HASILELEARNING

Gradebook (raport)

E-Learning menyediakan fasilitas untuk melihat nilai secara keseluruhan (mirip raport). Fasilitas ini

dapat di diakses melalui menu m yang ada pada bagian menu bar yang ada di atas kemudian
pilih Gradebook setup pada bagian User Links.

*n-.':-rﬂ Links

Manage your students

Pada bagian Gradebook setup pada tab Setup, dapat di atur nilai (bobot) dari masing - masing

tugas yang telah dikerjakan oleh siswa pada bagian Weights.

Untuk melihat detail nilai per siswa , dapat di klik pada tab View

SAMAMAL MR ~

N
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Hasil tersebut dapat di export ke file Microsoft Excel untuk diolah lebih lanjut pada tab Export.

cloarning n M Clamses *  Tha Caee ~  Englnht (an) »

Export to Excel spreadsheet

Lapont

(readieet Plass tat e Tatwl rvwindanest

~ Grade items to be included

Berikut hasil tampilan export di Microsoft Excel

User Log

Salah satu hal yang dikhawatirkan oleh pengajar adalah bagaimana mengontrol aktivitas siswa
menggunakan elearning, karena pengajar dan siswa tidak bertatap muka secara langsung.
Sebenarnya aktivitas setiap user di elearning, sejak login sampai logout selalu tersimpan di Log.
Terdapat 2 log yang sering digunakan yaitu Live log dan Log. Fasilitas ini dapat di diakses melalui
menu setting yang ada pada bagian menu bar yang ada di atas kemudian pilih View live logs atau

Logs.

Live Logs
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Live logs menampilkan aktivitas pengguna dalam waktu 1 menit terakhir

1 Tematik 1 Diriku: Live logs from the past hour (Updates every 60 seconds)

Home Courses 1Termnatik 1 Diriku Reports Live logs

Pause live updates

Affected
Time User full name user Event context Compenent Event name Description Origin IP address
12 July 2020, Systern Administrator - Course: 1 Tematik 1 System Course viewed  The user with id 2 viewed the course with id 89" web 11412513611
5:06 PM Diriku
12 July 2020, System Administrator as Fitri Sylvia - Course: 1 Tematik 1 System Badge listing The user with id 28" has viewed the list of available badges for web 11412513611
5:05 PM Hutapea, SPd. Diriku viewed the course with the id '89.
12 July 2020, Systermn Administrator as Fitri Sylvia - Course: 1 Tematik 1 System Badge criteria The user with id "28" has created criteria to the badge with id 9. web 11412513611
5:05 PM Hutapea, SPd. Diriku created
12 July 2020, System Administrator as Fitri Sylvia - Course: 1 Tematik 1 System Badge created  The user with id "28" has created the badge with id ‘9. web 11412513611
505 PM Hutaped, SPd Diriku
12 July 2020, Systermn Administrator as Fitri Sylvia - Course: 1 Tematik 1 System Course viewed  The user with id 28" viewed the course with id ‘89" web 11412513611
5:04 PM Hutapea, SPd. Diriku

Log
Pada menu log dapat menampilkan aktivitas pengguna tertentu pada waktu tertentu. Fasilitas ini

dapat digunakan untuk memantau aktivitas siswa pada waktu tertentu (misal pada waktu ujian /

pengumpulan tugas).

1 Tematik 1 Diriku s | All participants s | Alldays s | allactivities s allactions #

Allsources % | Allevents : © Gettheselogs

2 3 4 5 5] 7 »

Time User full name Affected user  Event context Component  Event name Description Origin P address
12 July System = Course: 1 Tematik 1 Diriku Live logs Live log report The user with id 2’ viewed the live log report for the web 114125136174
2020, Administrator viewed course with id ‘89"

517 PM

12 July System - Course: 1 Tematik 1 Diriku System Course viewed The user with id ‘2’ viewed the course with id ‘89" web 1412513611
2020, Administrator

5:06 PM

12 duly System - Course: 1 Tematik 1 Diriku System Badge listing The user with id 28" has viewed the list of available web 141261361
2020, Administrator as Fitri viewed badges for the course with the id ‘89"

505PM  Sylvia Hutapea, SPd

12 July System - Course: 1 Tematik 1 Diriku System Badge criteria The user with id ‘28’ has created criteria to the badge web 141251361
2020, Administrator as Fitri created withid ‘9"
SNRDPM  Suluie Hitanen S DA

~
~
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BACKUP & RESTORE

Course yang telah dibuat dapat dibackup untuk digunakan lagi pada tahun ajaran berikutnya
(apabila pengajar tetap mengampu matakuliah yang sama). Atau teknik ini dapat digunakan
apabila pengajar mengampu matakuliah yang sama pada beberapa kelas. Dengan cara ini maka
pengajar cukup menyusun materi perkuliahan sekali untuk digunakan berkali — kali. Sehingga waktu
pengajar dapat dimanfaatkan untuk kegiatan lain misalnya meningkatkan kualitas materi

perkuliahan atau melaksanakan penelitian dan lain sebagainya.

Fitur backup & restore pada course dapat diakses melalui icon Course Management yang ada

pada toolbar di bagian atas layar.

Backup
Fitur backup dapat diakses dari baris Course Setting = Backup.

Disarankan untuk tidak mengubah setting default kemudian klik next yang ada pada bagian bawah

halaman tersebut.

2!
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Backup settings

[ MS Common Cartridge 1.1
Inciude enrolied usern x B
ADDMYMIZE User Infoemation x &

= calendar event
nCiuge usey compietion dgeta
" ade nic

Pilih topik - topik / aktivitas siswa yang akan di backup. TIDAK disarankan untuk mem-backup user
karena pada semester [ tahun ajaran berikutnya matakuliah tersebut akan diikuti oleh user lain.

kemudian klik next yang ada pada bagian bawah halaman tersebut.

Select
All / None (Show type options)

[ Genoral User data x &
A Announcement sy x 8
5 ) IO g3 hitty x &
4 Rencana fembeiajaran Semesierda x &
[ Pertemuan 1 User data * &
£ Topolon: mringan kemputer merupakan bentulk dar x &
[ Dylears Perteman 1oy e

Isikan nama file backup pada kolom Filename kemudian klik tombol Perform backup pada

bagian bawah halaman tersebut.
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- | = 3, Confirmation and review = -

Filename
. nename 0

Ip-Keamanananngan-gens 2018-2019méE

Backup settings

IMS Common Cantndge 1.1 x
Inclode ensolled usars x &
Ancnymize user information x 8
Include user role assignmente x &8
Include activitiés and resources v
Include biocks v
include tifters v
Include comments x &
Include badges x &

Apabila proses backup berhasi, maka akan tampil pesan The backup file was successfully created

seperti berikut ini. Selanjutnya klik tombol continue

- 1 - - ' - 5 Complers

I'r-' backup file was successiully created ]

Klik download pada file hasil backup untuk mengunduh file backup ke komputer.

Fiesame Time Uz Dewricea Rextors

Restore
Setelah file backup di dapatkan, dapat di restore ke kelas lain atau kelas yang sama pada tahun

ajaran berikutnya. Cara untuk me-restore backup course adalah sebagai berikut. Login ke course
baru dimana file backup akan diletakkan. Kemudian klik icon Course Management dari toolbar

yang ada di atas layar. Restore dapat diakses dari baris Course Settings

N
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& Course Settings

Manage your entire course

Edit course settings

Edit course completion
settings

Competencies
Course administration

Reset

Backup

Drag & drop backup file yang telah di download ke komputer kemudian klik restore .

System e-Learning akan mengkonfirmasi file yang akan di restore, klik continue pada bagian

bawah halam tersebut.
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Backup details

Type Course

Format Moodle 2

Mode Genery

Date taken Friday, 19 July 2019, 9:16 AM
Moodle version 351+« (Bulld: 20181220

[201812030105]

Backup version 36
[2018120300
URL of backup htpy/feteaming.uin-matang.ac.id

1040412128743 32 1cbcbde(48205042]

Backup details

Type Course

Format Moodle 2

Mode Geners

Date taken Friday, 19 July 2019, 9:16 AM

Moodle version 361+« (Build: 22181220
2018120301 .05]

Backup version i6
(2018120300

URL of backup htpy/feteaming.uin-matang.ac.id

1040d121c287433e2 1c6cbde048205002]

Pilih Delete the contents of this course and then restore pada bagian Restore into this course

kemudian klik continue

Restore into this course

Merge the backup course into this course o
Delete the contents of this course anad then @
restore

Contrrwe

lik tombol next pada Restore settings. TIDAK disarankan untuk mengubah setting default.
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Restore settings

Include enrolied users b 4
Include enrolment methods No =
Include user role assignments x

Include activities and resources
Include blocks

Include filters

Langkah berikutnya adalah memilih Topics / Activities yang akan di restore. Apabila hendak me-
restore keseluruhan materi perkuliahan (termasuk tugas dll) pastikan semua tercentang. Kemudian

klik next yang ada pada bagian bawah halaman tersebut.

Select
AR { Nane |Ssaw type options)

&1 Section © User data No

W1 Pertermuan 1 User dats o

Sebelum melakukan proses restore, sistem e-Learning akan melakukan konfirmasi terkait topics /
activities yang akan di restore. Apabila terdapat kesalahan, klik previous yang ada pada bagian

bawah halaman tersebut untuk kembali ke tampilan sebelumnya

(memilih topics / activities yang akan di restore). Apabila telah benar, klik perform restore untuk

memulai proses restore.

U1
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Apabila proses restore telah berhasil maka sistem akan memberitahukan seperti gambar berikut

ini:

Klik tombol continue yang ada pada halaman tersebut untuk kembali ke course dan melihat hasil

restore. Maka seluruh topics / activities yang di restore akan tampil di course.

-_—



